CONSTITUCIÓN PIONEROS 05/06
 PREÁMBULO.
· Una vez elegida la empresa se podrá cambiar la misma si resulta imposible de realizar.

· Cada uno se encargará de su trabajo aunque sea más o menos pesado que el de los demás.

· Podrá haber  un desvarío tolerable cada vez que nos sentemos y además haremos un juego cada 45 minutos.

· Pondremos ilusión en cada cosa que hagamos.

· Los pioneros deben cumplir la constitución siempre.

 ARTÍCULOS.
· Llegaremos a las 11.15 al Colegio Alemán, aunque las reuniones comenzarán a las 11.30.

· A las reuniones, acampadas y salidas se tendrá que ir uniformado, pero a las cenas y cuando quedemos por la ciudad, no.

· Cuando no se venga uniformado a las reuniones se castigará con un disfraz absurdo y colgándole un cartel que ponga “soy Scout”.

· La comida se traerá en conjunto a las acampadas (aviso con antelación y buen reparto) y además la tendremos que cocinar nosotros.

· Los scouters se adherirán a la totalidad de nuestra constitución.

· Todas las decisiones más importantes que se efectúen en la unidad serán tomadas por consenso.

· Subiremos la empresa todos los sábados y además pegaremos junto con la empresa la constitución.

· Usaremos papel reciclado para todos los papeles de pioneros.

· Hacer una comunidad MSN del grupo.

· La zona y el transporte para las acampadas se sabrá con dos semanas de antelación. 

· Una semana antes de las acampadas nadie se podrá rajar. El que falte por una causa de fuerza mayor le tendrá que dar su comida y sus actividades a otros y se le devolverá todo el dinero que se pueda.

· En las acampadas habrá horas de estudio.

· Se hará un mínimo de cinco acampadas durante la ronda solar.

 CONCLUSIONES.
· Esta constitución ha sido elaborada por la mayoría de los Pioneros, para cambiarla se hará por consenso.

· Esta constitución afecta tanto a Pioneros como al Kraal y se tendrá que regir y orientar en ella.

