CONSTITUCIÓN

· Puntualidad  10 min más tarde se empieza la actividad.
· Al que se le olvide la camisa y la pañoleta, tendrá que poner 20 céntimos en el bote. Lo que se saque es para la unidad.
· Si se arma jaleo, se friegan todos los platos!.
· A las reuniones y acampadas no se puede llevar el móvil(salvo necesidad) ni comer chicle, chucherías, beber coca-cola...
· La comida de las acampadas se hace en común.
· Es imprescindible avisar cuando se vaya a faltar a alguna actividad.
· Cada pionero deberá aportar al menos dos ideas para la empresa.
· Haremos 3 acampadas de pioneros.
· ¡Por cada palabrota, una piedra al bolsillo!
Pioneros, 18 de Octubre de 2003

