EL WAR
Objetivos
· Medir cuanto se conocen los miembros de un grupo 

· Lograr un conocimiento mayor

Materiales

· Una cartulina o papelógrafo con un mapamundi con tantas regiones como participantes, cada región con el nombre de un participante. Algunas regiones deben estar unidas por líneas (como el juego WAR)

Desarrollo

Se divide al grupo en 2 equipos. 

Por turnos, un equipo decide atacar desde uno de sus territorios (participantes) a un territorio del otro equipo. 

El equipo atacado debe pensar una pregunta respecto a su integrante atacado (personalidad, gustos, etc.) y formulársela al otro equipo. Si el equipo contesta bien gana el territorio y el participante cambia de equipo. De lo contrario, el equipo atacado gana y se queda con el participante del otro equipo.

Se continúa hasta que uno de lo equipos posea un número grande de gente o según algún criterio previsto de antemano. 

